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Resumen

Cabri 3D V2 nace como una herramienta para la facilitar el aprendizaje de las figuras
en tres dimensiones; especificamente, fue desarrollado por los laboratorios
investigacion del Centro Nacional de la Investigacién Cientifica y de la Universidad
Joseph Fourier de Grenoble, en Francia.

En general, este software puede ser utilizado para construir y manipular objetos en dos
y tres dimensiones, aunque esta orientado principalmente para el manejo de planos,
prismas, piramides, esferas, entre otros.

Este taller tiene como objetivo el capacitar al docente en el uso adecuado y eficiente
del software Cabri3D, para la ensefianza y aprendizaje de los cuerpos solidos y sus
propiedades.

Introduccion

Investigaciones en la Educacion Matematica han demostrado que los recursos
tecnologicos han proporcionado cambios en esta rama, particularmente en la

Ensefianza de la Geometria (Tall, 1994).

Para obtener un entendimiento mas profundo de las propiedades geométricas, el
estudiante realiza simulaciones en las construcciones y puede mover los elementos
basicos de una figura mientras se mantienen fijas las relaciones geométricas. Esto le
permite al alumno visualizar, interactuar, construir y experimentar en la computadora

para asi obtener sus propios conocimientos.

Particularmente, el estudio de la geometria del espacio puede llegar a ser abstracto y
su representacion en el papel (0 en la pizarra) puede ser complicada, llevando a
confusiones y mal interpretaciones (Hugot, 2005).

Cabri 3D V2 es un software de geometria dindmica en el espacio para facilitar la
construccion, el manejo y visualizacion de figuras en tres dimensiones y sus

propiedades. Figura #1



Figura #1
Construcciones con Cabri 3D

%%% Seccion de un cubo =i Construcciéon de un dodecaedro

En el sitio oficial de Cabri 3D (http://www.cabri.com/es/cabri-3d.html) es posible

descargar tutoriales y ejemplos sobre la utilidad del mismo.

Con este software el alumno puede construir figuras geométricas en el plano o el
espacio, de las mas simples a las elaboradas, combinando los objetos fundamentales
de la geometria, para asi explorar y conjeturar sobre las propiedades geométricas.
Ademas, el profesor puede elaborar actividades que ayuden en la introduccion de

nuevas nociones, teoremas y modelos de situaciones reales.

Metodologia

La actividad se desarrollara de acuerdo con la modalidad de taller, en consecuencia,
se propiciaran experiencias en torno a la reflexion y andlisis de algunos elementos
béasicos de la Estereometria y de su ensefianza-aprendizaje. Para ello, se organizara
una jornada de trabajo con una duracion de dos horas.

En este taller se explicaran los comandos basicos del software y se guiara a los

presentes para que construyan diferentes figuras en tres dimensiones.

Finalmente se les entregara una “guia de trabajo”, en la cual se detalla alguna

propiedad de la geometria en el espacio.
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